Модельная карта практик/заданий по формированию предпосылок ФГ воспитанников в системе дошкольного образования

	По мотивам сказки «Красная шапочка»

	Предметная область
	Междисциплинарный характер (развитие речи, экология, ОБЖ) 

	Вид функциональной грамотности
	Креативное мышление

	Автор 
	Анисимова Татьяна Сергеевна

	Место работы и должность
	СП ГБОУ СОШ «ОЦ «ЛИК» г.о. Отрадный детсад № 17 воспитатель

	Рекомендации по включению ситуации в образовательный процесс
	· Утренний круг: обсуждение «Как мы можем быть осторожными по дороге в детский сад?»

· Прогулка: игра «Найди безопасный путь» (маркировка маршрута, условные знаки).

· Лепка/аппликация: создание «волшебных предметов» из пластилина, бумаги, природных материалов.

· Музыка и движение: инсценировка фрагментов сказки с элементами танца/ритмики.

· Конструирование: построение «безопасного домика бабушки» из блоков/природного материала.

	Рекомендуемое время выполнения
	20 минут

	Описание ситуации/проблемы
	Воспитатель кратко пересказывает ключевые эпизоды сказки (путь к бабушке, встреча с волком, обман в домике), используя иллюстрации. Затем предлагает ребёнку поразмышлять над ситуациями из сказки.

	Задание 1

	Контекст
	Образовательный, социальный, психологический и культурный. 

	Область содержания
	Межпредметные компетенции

	Предметные знания, умения (для решения задания ученик должен знать…)
	Для решения задания ребенок должен уметь:

· устанавливать причинно‑следственные связи:

«Почему волк смог обмануть бабушку?» → «Потому что он пришёл первым и спрятался»;

«Почему Красная Шапочка заговорила с волком?» → «Она не знала, что он опасный»;

· прогнозировать развитие событий: «Что может случиться, если…»;

· сравнивать объекты и ситуации (например, «длинная» и «короткая» дорога);

· ориентироваться в пространстве на простой схеме/карте (понятия «вперёд», «назад», «налево», «направо», «рядом», «далеко»).

	Познавательная деятельность (в ходе решения ситуации ученик научится…)
	В ходе решения ситуации ребенок научится:

· осмысливать сюжет: выделять начало, середину и конец; устанавливать последовательность событий;

· характеризовать героев: называть их качества (добрая, доверчивая, хитрая, злая), связывать черты характера с поступками;

· распознавать потенциально опасные ситуации: понимать, когда общение с незнакомцем может быть рискованным;

· применять правила безопасного поведения:

не разговаривать с незнакомыми людьми;

не раскрывать личную информацию (адрес, имя, куда идёшь);

не уходить с незнакомцем;

звать на помощь в случае угрозы;

· называть взрослых, к которым можно обратиться за помощью (родители, воспитатель, полицейский, сосед);

· отстаивать личные границы: вежливо говорить «нет», отказываться от предложений, которые вызывают дискомфорт.

	Уровень функциональной грамотности
	Средний

	Текст задания
	Изобрести волшебный предмет, который помог бы Красной Шапочке в пути. «Придумай необычный предмет (например, шапку‑невидимку, говорящий компас, светящуюся ленту). Назови его, расскажи, как он работает, и нарисуй. Объясни, как он спасёт героиню от волка».

	Поле для записи ответа
	Примеры:

«Лесной будильник» — пищит, если рядом хищник.

«Цветочный маячок» — светится, когда нужно свернуть на безопасную тропу.

«Зонтик‑щит» — раскрывается и отпугивает волка шумом.

	Критерии оценивания
	2 балла — предмет оригинален, функция ясна, есть рисунок и объяснение;

1 балл — есть идея, но нет рисунка или пояснения;

0 баллов — предмет не решает задачу безопасности.

	Задание 2

	Контекст
	Образовательный, социальный, психологический и культурный. 

	Область содержания
	Межпредметные компетенции

	Предметные знания, умения (для решения задания ученик должен знать…)
	Для решения задания ребенок должен уметь:

· устанавливать причинно ‑следственные связи:

«Почему волк смог обмануть бабушку?» → «Потому что он пришёл первым и спрятался»;

«Почему Красная Шапочка заговорила с волком?» → «Она не знала, что он опасный»;

· прогнозировать развитие событий: «Что может случиться, если…»;

· сравнивать объекты и ситуации (например, «длинная» и «короткая» дорога);

· ориентироваться в пространстве на простой схеме/карте (понятия «вперёд», «назад», «налево», «направо», «рядом», «далеко»).

	Познавательная деятельность (в ходе решения ситуации ученик научится…)
	В ходе решения ситуации ребенок научится:

· осмысливать сюжет: выделять начало, середину и конец; устанавливать последовательность событий;

· характеризовать героев: называть их качества (добрая, доверчивая, хитрая, злая), связывать черты характера с поступками;

· распознавать потенциально опасные ситуации: понимать, когда общение с незнакомцем может быть рискованным;

· применять правила безопасного поведения:

не разговаривать с незнакомыми людьми;

не раскрывать личную информацию (адрес, имя, куда идёшь);

не уходить с незнакомцем;

звать на помощь в случае угрозы;

· называть взрослых, к которым можно обратиться за помощью (родители, воспитатель, полицейский, сосед);

· отстаивать личные границы: вежливо говорить «нет», отказываться от предложений, которые вызывают дискомфорт.

	Уровень функциональной грамотности
	Средний

	Текст задания
	Взглянуть на ситуацию с позиции «злодея» и предложить мирное решение.

Инструкция:
«Представь, что ты — волк. Почему ты хотел остановить Красную Шапочку? Придумай 2 причины (например, хотел спросить дорогу, боялся, что она заблудится). Как ты мог бы поговорить с ней по‑дружески?»

	Поле для записи ответа
	Примеры причин:

«Я хотел предупредить, что на тропе поваленное дерево».

«Я искал друга, потому что мне одиноко в лесу».

	Критерии оценивания
	2 балла — причины нестандартны, предложение мирного диалога;

1 балл — одна причина и краткий диалог;

0 баллов — оправдывает агрессию.


